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パッケージ内容 

 Optima Joystick 
 T字トップ 
 ソフトボールトップ 
 USB/PS2 アダプター 
 取り扱い説明書 
細かい運動スキルを必要とせず、幅広いコンピュータユーザーに適したコンパクトなジ

ョイスティック。 

Optima Joystick は非常に軽いタッチ（0.5 ニュートン）に反応し、正確なカーソルナビ

ゲーションとコンピュータ画面上のオブジェクトの正確なターゲティングを実現する

ように設計されています。 

 



特徴 

 USB、PS2で接続できる各種コンピュータに対応 
 Xbox Adaptive Controller と互換性があり、ゲームコントローラーと

しても使用可能 
 軽い力で動かせるジョイスティック 
 カーソルスピードを変更できる 
 ドラッグロック機能、ダブルクリック機能を搭載 
 外付けスイッチでも左クリック、右クリックができる 
 堅牢な構造、人間工学に基づいたデザイン 
 業界標準の取り付け機構 
 左手操作のオプションあり 
 ドライバー不要 

互換性 

Optima Joystick は PC、Mac、Chromebook などの USB、PS/2 互換コンピュータで動

作します。 

設置 

コンピュータの電源が（スリープではなく）完全にオフになっていることを確認してく

ださい。USB ポートに接続するか、USB/PS2 アダプターを使い PS/2 ポートに接続し

ます。コンピュータの電源を入れると、OPTIMA Joystickが自動的に設定され、起動が

完了するとすぐに使用できる状態になります。ドライバーファイルをインストールする

必要はありません。 

設定変更 

Optima Joystick にはいくつかの設定項目があります。これらはすべて設定モードでプ

ログラムされ、本体内部のメモリに保存されるため、接続先のコンピュータを交換して



も同じ設定で使用できます。 

「ピピピッ」と音が鳴るまで中央のボタン（青）を押し続けると、設定モードになり、

次のように設定変更ができます。 

 

カーソルスピード 

中央のボタン（青）を短く押すと、カーソルが動くスピードを変更できます。ボタンを

押すたびに 1〜4 回ビープ音が鳴ります。1 回のビープ音は最低速度、4 回のビープ音

は最高速度を示します。 カーソルの速度はすぐに変化するため、最適な設定が見つか

るまで実験できます。 

 

左手操作 

左右のボタンを入れ替えることができます。これは、特に左からのユーザーにとって便

利です。この設定を変更するには、設定モードで左ボタン（赤）を押します。1 回のビ

ープ音はユニットが標準の「右利き」用に設定されていることを示し、2 回のビープ音

は「左利き」用に設定されていることを示します。 

 

ダブルクリック 

ダブルクリックをすることが困難なユーザーのために、右クリックをダブルクリックに

置き換えることができます。設定モードで右ボタン（黄）を短く押します。 1 回のビー

プ音は、ユニットが標準の「右クリック」モードに設定されていることを示し、2 回の

ビープ音は「ダブルクリック」操作を示します。 

 

ブザーのオン／オフ 

Optima Joystick にはブザーが装備されており、ドラッグロックとロック解除、ダブル

クリック、設定モードへの移行などの操作を音で示します。例えば学校の教室で使う場

合など、ブザーをオフにすることが求められることがあります。 

オフにするには、設定モードで 2 回の長いビープ音が聞こえるまで右ボタンを押し続

けます。これでブザーは無効になりましたが、設定モードでは無効になりません。 

上記の操作を繰り返すと、再び有効になります。 



 

上記の設定はすべて、設定モード中に必要に応じて何度でも変更できます。満足のいく

設定ができたら、「ピピピッ」と音が鳴るまで中央のボタン（青）を押し続けると、本

体に保存されます。その後、通常の操作が再開されます。 

 

左利きの操作とダブルクリックの両方が選択されている場合、ボタンは赤：ダブルクリ

ック、青：ドラッグ、黄：左クリックとして機能します。 

 

外部スイッチを接続した場合も、上記の設定に従いボタンの機能通りに動作します。 

設定が 1 分以上変更されない場合、自動的に設定モードが終了され、変更は破棄されま

す。 

 

 

マウスモード／ゲームモードの切り替え 

Optima Joystick はマウスモードで出荷されるため、箱から出してすぐにマウスとして

機能します。 

ゲームモードで使用したい場合は、本体をコンピュータに接続し、ビープ音が聞こえる

まで約 12 秒間、赤と黄色の両方のボタンを押し続けます。 

ビープ音が鳴るとゲームモードに切り替わっており、コンピュータから外したり、別の

コンピュータに接続したりした場合でも、モードは変わりません。 



マウスモードに戻すには、同じくビープ音が聞こえるまで約 12 秒間、赤と黄色のボタ

ンを押し続けます。 これでマウスモードに戻り、コンピュータから外したり、別のコ

ンピュータに接続したりした場合でも、モードは変わりません。 

メンテナンス 

Optima Joystick をユーザーが修理することはできません。 修理が必要になった場合

は Pretorian Technologiesまたは販売店までお問い合わせください。 

製品保証 

購入日から24か月間、製造上の欠陥または部品不良対して保証します。Optima Joystick

は、家庭用、教育用、商業用に設計されています。これら以外の領域で使用すると、保

証は無効になります。 不正な修理または改造、酷使、液体への浸漬、またはホストコ

ンピューター以外の機器への接続も保証を無効にします。 

 

  



  



  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

正規販売店：テクノツール株式会社  www.ttools.co.jp 

 

http://www.ttools.co.jp/

